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Themen heute
Historie von Softwareergonomie 

abschließen 

Der Mensch: seine Wahrnehmung



Zusammenfassung der Historie 
anhand der Zahlenverhältnisse in  
Bezug auf Menschen und 
Computer

Zukunftsprognose: 
Invisible computer?!?
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...  the computer is so difficult to use and 
its complexity is fundamental to its nature. 
The only answer is to start over again, to 
develop information appliances that fit 
people's needs and lives. To do this 
companies must change the way they 
develop products. They need to start with 
an understanding of people: user needs 
first, technology last—the opposite of 
how things are done now. Companies need 
a human-centered development process, 
even if it means reorganizing the entire 
company ...
aus Donald Norman (1998). The invisible computer, The MIT Press



Hierher Foliensatz Heinecke 
(Kapitel 3), sowie

 teilweise vertiefend Kapitel 2 aus 
   http://www.iaw.rwth-aachen.de/download/lehre/vorlesungen/2005-ss-aw2/aw2_11_ss2005.pdf
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Zusätzliche Erläuterungen I
(insbesondere zu Begriffen in 
Abbildungen)
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Nervenzelle: 
http://de.wikipedia.org/wiki/Nervenzelle

Gedächtnisebenen: 
http://de.wikipedia.org/wiki/Gedächtnis

Sinnesorgane: 

http://www.fh-trier.de/fileadmin/groups/12/Personen/Professoren/Linn/MMI/MMI_2-07.pdf, 
Seite 1



Zusätzliche Erläuterungen II
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Aufbau des Auges:
http://www.sinnesphysiologie.de/hvsinne/auge/rodcone.htm 

Optische Täuschungen: 
http://de.wikipedia.org/wiki/Optische_Täuschung



Zusätzliche Erläuterungen III
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Autostereogramme: 
http://www.hib-wien.at/leute/wurban/informatik/stereograms/index.html

Vergenz erläutert in: 
http://www.iaw.rwth-aachen.de/download/lehre/vorlesungen/2005-ss-aw2/aw2_11_ss2005.pdf

Sakkade: 
http://wiki.infowiss.net/Sakkade



Neuzeitliches zu haptischem 
Feedback
bekannt: vibrierende Maus, vibrierendes 

Handy,
 jetzt kommen taktile Eigenschaften auf 

Touchscreens (siehe z.B. 
http://www.schroeder-wendt.com/blog/2009/04/30/haptisches-feedback-fur-touchscreen/ 
und 
http://www.technologyreview.com/computing/22550/?a=f)
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Bekanntes haptisches Feedback

11http://www.inside-handy.de/news/11420.html
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